OFERTA DLA SZKOL

Przygoda, Edukacja i Zabawa!

ABlandia

.dla AKTYWNYCH

Programy realizowane sg w Parku Rozrywki ABlandia w
miejscowosci RYTRO. Park potozony jest okoto 20 km od
Nowego Sacza, z dala od hatasu, ruchliwych drog i
codziennego pospiechu. Otaczajg go lasy i tgki. Okolica daje
mozliwos¢ zardwno aktywnego spedzenia czasu, jak i
spokojnego wypoczynku.

Wycieczki jednodniowe
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PROGRAM 1
PRZYGODA SZKOLNA!

Czas trwania ok.4 h
Cena: 36 zi/ osoby

Atrakcje programu:

Przejscie przez jedna z tras linowych- uczestnicy najpierw zostang ubrani w profesjonalny sprzet asekuracyjny
(uprzeze, lonze, karabinki, rolke i kask). Po czym udadzg sie na szkolenie, gdzie pod okiem instruktora pokonajg
tzw. trase treningowa, na ktorej nauczg sie prawidtowego poruszania sie po trasach wysokosciowych. Dopiero
wodwczas udajg sie na proponowang trase linowa. Do wyboru jest trasa tatwiejsza oraz trudniejsza. Kazda z nich
dostarcza niezwyktych emocji, roznig sie tylko stopniem trudnosci. Trasy liczg kilkanascie réznego rodzaju przeszkod
linowych takich jak.: ktadki, mosty, belki, zjazdy itp.

Do wyboru jedna z ponizszych atrakcji:
Zdobycie Trasy Zjazdowej PAJECZAK- Absolutny HIT! Uczepieni liny, siedzac wygodnie w uprzezy, uczestnicy

przejezdzajg jak pocigg pospieszny nad prawie catym parkiem! Zjazd zakonczony jest lgdowaniem w sieci pajeczej,
po czym to jeszcze nie koniec, w drodze powrotnej czekajg na uczestnikéw trzy zjazdy, na linie, na siatce oraz na
balonie. Fantastyczna zabawa!

Skok na Wahadle BigSWING- uczestnicy wyciggani s do gory na wysoko$¢ max. 16m (wysoko$¢ okresla
uczestnik), po czym karabinek na plecach jest automatycznie zwalniany i sie leeeeci! Lot jest niesamowity, nad
urwiskiem, z szemrzacym w dole potokiem...Po lgdowaniu, nogi sie lekko chwiejg, serce mocno kofacze, ale
wrazenia sg nieziemskie!

Elementy dodatkowe (dofgczane na zyczenie gratisowo):

Nauka podstawowych weziow

Nauka poznawania technik zwigzanych ze wspinaczka

Zwiedzenie Parku Ekologicznego, znajdujgcego sie tuz obok parku, jedynego w tym rejonie naturalnie
zachowanego Swiata gadow, ptazow i roslinnosci bagiennej

Dodatkowo poczestunek: kietbasa z grilla, pieczywo, herbata: 7zt /osoby
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PROGRAM II
MISJA AGENTA 007

Czas trwania ok.6 h
Cena: 70 zl/ osoby

Atrakcje Programu:

Dzieci i miodziez uwielbiajg rywalizacje! Po podziale na mniejsze grupki bedg musieli wykaza¢ sie wzajemna
wspdtpracg i zdyscyplinowaniem, aby udato im sie wygra¢ bdj i zdoby¢ I miejsce. A nie bedzie to takie proste. Ten
program daje dzieciom mozliwo$¢ odkrycia siebie samych, pozwala im przezy¢ triumf i porazke, a takze wyznacza
im odpowiedzialne zadania oraz rozwija ich fantazje! Dodatkowo zapewnia moc wrazen!

Czekajace wyzwania:

Kula ZORBING/ Strzelanie do tarczy karabinkami Paintball (atrakcja do wyboru zalezna od dostepnosci) -
zabawa, ktdra dostarczy wszystkim duzo emociji.

Kula ZORBING sktada sie z dwoch kul, jednej mniejszej zawieszonej w drugiej znacznie wiekszej, przerwa pomiedzy nimi
wypetniona jest powietrzem. Do Srodka mniejszej kuli wchodza dwaj uczestnicy, przypinaja sie specjalnymi pasami i... tocza sie
po zboczu! Cafa zabawa przypomina nieco pralke ale jest uwielbiana przez mtodszych i starszych!

Przejscie przez jedng z tras linowych- uczestnicy najpierw zostang ubrani w profesjonalny sprzet asekuracyjny (uprzeze,
lonze, karabinki, rolke i kask). Po czym udadzg sie na szkolenie, gdzie pod okiem instruktora pokonajg tzw. trase treningowg,
na ktérej naucza sie prawidtowego poruszania sie po trasach wysokosciowych. Dopiero wowczas udajg sie na proponowang
trase linowa. Do wyboru jest trasa tatwiejsza oraz trudniejsza. Kazda z nich dostarcza niezwyktych emocji, réznig sie tylko
stopniem trudnosci. Trasy liczg kilkanascie réznego rodzaju przeszkdd linowych takich jak.: ktadki, mosty, belki, zjazdy itp.

Wyscigi w spodniach potréjnych- Wyscigi w tak uszytych spodniach nie sg taka fatwg sprawa. Potrzeba duzego zgrania i
koordynacji ruchéw, aby "bezbolesnie" przeby¢ dystans i dobiec do mety

Zdobycie Trasy Zjazdowej PAJECZAK- Absolutny HIT! Uczepieni liny, siedzac wygodnie w uprzezy, uczestnicy przejezdzaja
jak pocigg pospieszny nad prawie catym parkiem! Zjazd zakonczony jest lagdowaniem w sieci pajeczej, po czym to jeszcze nie
koniec, w drodze powrotnej czekajg na uczestnikdw trzy zjazdy, na linie, na siatce oraz na balonie. Fantastyczna zabawa!

Skok na Wahadle BigSWING- uczestnik wyciggany jest do géry na wysoko$¢ max. 17m (wysokosS¢ okresla uczestnik), po
czym karabinek na plecach jest automatycznie zwalniany i sie leeeeci! Lot jest niesamowity, nad urwiskiem, z szemrzacym w
dole potokiem...Po lgdowaniu, nogi sie lekko chwiejg, serce mocno kotacze, ale wrazenia sg nieziemskie!

Poczestunek- kietbasa z grilla, pieczywo, herbata, podane w trakcie trwania konkurenciji.

Po zakonczeniu imprezy kazdy z uczestnikow na pamiatke otrzyma dyplom oraz drobny upominek.
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Wycieczki dwudniowe
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PROGRAM GORSKA PRZYGODA

Cena: 130 zt/ osoby (bez zakwaterowania)

Beskid Sadecki to idealne miejsce na realizacje bardzo aktywnej edukacji ekologiczno-turystycznej. Znajduja sie tu
rozlegte nieprzebyte lasy, urozmaicony teren, rzeki, punkty widokowe, bagna... stowem raj dla "mitosnikdw
przygody". Proponujemy program w ktdérym uczniowie poznajg wiasne mozliwosci, sprawdzg sie w nietypowych
sytuacjach, nauczg wspdtdziatania w grupie.

Program jest oparty na rywalizacji druzynowej. Uczestnicy zostang podzielenie na grupy. Na wyznaczonej trasie,
czekajg na zawodnikéw zadania do wykonania, za ktére zdobywajg punkty.

Program:

DZIEN 1
W programie zapewniony jest zurek, herbata oraz kietbasa z ogniska.

Program rozpoczyna sie w parku.

Druzyny muszg stoczy¢ boj o pierwszenstwo startu na bezdroza.

Sztafeta:

Druzyny majg do wykonania szereg zadan, a takze czeka ich pokonanie toru przeszkdd znajdujacy sie na terenie Parku
Linowego. Dopiero po podliczeniu punktdw, w odpowiedniej kolejnosci ruszaja na szlak.

Druzyny otrzymujg zestaw podstawowych narzedzi do przetrwania w terenie sktadajacy sie z mapy z zaznaczonymi punktami
kontrolnymi, oraz podpowiedzi gdzie szuka¢ sladéw prowadzacych do celu.

Krotka przerwa na goracy positek, tuz przed startem na bezdroza: Zzurek z jajkiem, pieczywo i herbata.
Po zapoznaniu sie z pierwszg wskazéwka, grupy ruszaja w swojg niezapomniang przygode.

Czekajace zadania:

Narty wieloosobowe

Grupa ma do dyspozycji narty wieloosobowe. Jej zadaniem jest przejécie wyznaczonej trasy w ustalonym czasie, przy czym
trasa jest podzielona na trzy czesci, grupa musi podzieli¢ sie na trzy druzyny i ustawi¢ w trzech migjscach startowych.
Strzelanie z tuku to tarcz - Kazdy z uczestnikéw oddaje kilka strzatdw, zliczana jest punktacja grupowa.

Po wykonaniu zadania grupa idzie dalej.

Przeprawa przez rzeke

To zadanie wymagajgce przede wszystkim opracowania sposobu, w jaki mozna bedzie przeprawi¢ druzyne na drugi brzeg rzeki
przy pomocy okresSlonej ilosci skrzynek od piwa. Zadaniem catego zespotu jest dotarcie do okreslonego punktu bez mozliwosci
dotkniecia sie ziemi/wody. W scenariuszu zatozono, ze zespdt musi przejs¢ po skrzynkach (jak najmniejszej ilosci skrzynek) w
taki sposob, zeby sie nie wpas¢ do rzeki, ktéra jest skazona i powoduje, ze czionkowie zespotu dotykajgcy wody (np.
podpierajacy sie stopami) powodujg naliczanie punktéw karnych. Wymagana wspdtpraca catej grupy oraz wprowadzenie
rozwigzan umozliwiajacych przejscie bez punktéw karnych. Po wykonaniu zadania grupa idzie dalej. Znajduje kolejny punkt
zadaniowy np.

Widczega

Na trasie grupa napotyka Wldczege. Ten ,strudzony zyciem piechur” ma dla grupy zagadki, ktére pozwolg im zdoby¢
niezbedne elementy do rozpalenia ogniska na koniec oraz odnalez¢ pozywienie-kietbaski.

Wyscigi w spodniach potréjnych

Wyscigi w tak uszytych spodniach nie sg taka fatwag sprawa. Potrzeba duzego zgrania i koordynacji ruchdw, aby "bezbolesnie"
przeby¢ dystans i dobiec do mety. Zespdt dzieli sie na trzyosobowe mate team'y, a nastepnie odbywa sie wyscig w spodniach.
Kazdy Zespdt wykonuje po trzy okrazenia. Po wykonaniu okrazen, kolejny zespdt wskakuje do spodni i rozpoczyna bieg.
Wygrywa zespdt, ktéry wykona w okreslonym czasie najwiekszg ilos¢ przejs¢
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Finat to odnalezienie SKARBU, ktory bedzie ostatnim punktem poszukiwan.
Druzyny dochodzg do miejsca o ktérym od dawna marzyly, odnajdujg ukryty skarb i wracajg do bazy. Dopiero wtedy mogg
spokojnie usigéc¢ i na ognisku usmazy¢ zdobyty positek.

Zakonczenie I dnia- podsumowanie zmagan

DZIEN 2:
Start: godz.10:00

Zajecia w Parku Linowym

Przejscie przez jedna z tras linowych- uczestnicy najpierw zostang ubrani w profesjonalny sprzet asekuracyjny (uprzeze,
lonze, karabinki, rolke i kask). Po czym udadzg sie na szkolenie, gdzie pod okiem instruktora pokonajg tzw. trase treningowa,
na ktorej nauczg sie prawidtowego poruszania sie po trasach wysokosciowych. Dopiero woéwczas udajg sie na proponowang
trase linowa. Do wyboru jest trasa tatwiejsza oraz trudniejsza. Kazda z nich dostarcza niezwyktych emocji, roznig sie tylko
stopniem trudnosci. Trasy liczg kilkanascie roznego rodzaju przeszkdd linowych takich jak.: ktadki, mosty, belki, zjazdy itp.

Zdobycie Trasy Zjazdowej PAJECZAK- Absolutny HIT! Uczepieni liny, siedzac wygodnie w uprzezy, uczestnicy przejezdzaja
jak pocigg pospieszny nad prawie catym parkiem (ok.160 m)! Zjazd zakonczony jest lagdowaniem w sieci pajeczej, po czym to

jeszcze nie koniec, w drodze powrotnej czekajg na uczestnikow trzy zjazdy, na linie, na siatce oraz na balonie. Fantastyczna
zabawal!

Skok na Wahadle BigSWING- uczestnicy wyciggani sg do gory na wysoko$¢ max. 16m (wysokos¢ okresla uczestnik), po
czym karabinek na plecach jest automatycznie zwalniany i sie leeeeci! Lot jest niesamowity, nad urwiskiem, z szemrzacym w
dole potokiem...Po ladowaniu, nogi sie lekko chwiejg, serce mocno kotacze, ale wrazenia sg nieziemskie.

OBIAD

Zakonczenie: ok. godz.14-tej

Noclegi: zapraszamy na strone www.rytro.pl/pl/2891/0/Baza_turystyczna




WAZNE:

Wymagania: Grupa minimum 15 osobowa.

Organizator: Szkota, inna placowka dydaktyczna lub biuro turystyczne.

Opiekunowie: 1 na 15 uczestnikow gratis

Wiek uczestnikow: 10-18 lat

Uwaga: Ceny dla grup szkolnych s dostepne tylko w dni powszednie w miesigcach poza wakacyjnych.

W przypadku wyboru pojedynczej atrakcji udzielany jest rabat 10% od cen podanych dla klientéw indywidualnych. W
okresie od X do IV organizator zastrzega sobie mozliwos¢ organizacji programu uzalezniajgc go od minimalnego progu
kwotowego.

BEZPIECZENSTWO

Bezpieczenstwo jest dla nas absolutnym priorytetem! Wszystkie urzadzenia sg sprawdzane przed kazdym otwarciem
parku dla uczestnikédw. Nad bezpieczefstwem uczestnikdw czuwajg doswiadczeni instruktorzy, ktérzy ukonczyli
profesjonalne szkolenia.

Zanim uczestnicy zabawy wejdg na trasy linowe, zostajg wyposazeni w profesjonalny, atestowany sprzet asekuracyjny
(uprzeze petne, lonze, karabinki, rolke i kask) i przeszkoleni z zasad korzystania z parku. Nastepnie pod okiem
instruktora pokonujg tzw. trase treningowa, aby pozniej bezpiecznie pokonywal przeszkody na znacznych
wysokosciach.

UBIOR

Zalecamy ubranie wygodnych sportowych ubran, butéw sportowych lub sandatdw sportowych (muszg miec¢ pasek
wokét piety, klapki sg niedozwolone) i odpowiedni stréj do pogody. Rekawice sg zalecane, ale nieobowigzkowe. W
parku mozna zakupi¢ rekawiczki. Nie nalezy nosi¢ bizuterii, takich jak dtugie kolczyki, bransoletki, naszyjniki,
pierscionki itp. Nalezy rowniez miec zwigzane wiosy.

Co jesli PADA DESZCZ?

Deszcz nie przeszkadza w realizacji programu. Trzeba tyko pamietac o kurtce przeciwdeszczowej. Jedynie wichura i
burza sg czynnikami uniemozliwiajagcymi zabawe w parku, ale one z reguty szybko przechodza, mozna wiec spokojnie
je przeczekac, po czym kontynuowac zabawe.

ZGLOSZENIA REZERWACYINE
Po wyborze jednego z proponowanych programéw prosimy o zgtoszenie rezerwacji terminu pobytu na adres
park@ablandia.pl wypetniajac formularz zgtoszeniowy znajdujacy sie na naszej stronie internetowe;j.

Prosimy dokonac¢ rezerwacji z minimum 2-tygodniowym wyprzedzeniem.
Wymagane jest wptacenie zaliczki w wysokosci 30%.

FORMULARZE

Aby w pehi przygotowal sie na przyjazd do naszego parku prosimy o zapoznanie sie z regulaminem parku,
wypetnienie oswiadczenia dla nauczycieli oraz przywiezienie go na park. W ten sposéb szybko i sprawnie mozna
bedzie rozpocza¢ zabawe na parku. Formularze do pobrania ze strony internetowej

KONTAKT

Tel. 728-868-564 Iub 18 547-44-44


mailto:park@ablandia.pl

Mapa dojazdu do Parkow ABlandia w Rytrze

A Stacja narciarska
ABlandia  RyterskiRaj

ROZTOKA
RYTERSKA

ZAPRASZAMY!!!




